
MACIEJ NOWAK 

MOBILE ENGINEER | TECH LEAD 
 Poznań, Polska 

 
 (+48) 533 533 524 
 kontakt@maciej-nowak.pl​
 maciej-nowak.pl​
 linkedin.com/in/nowak-maciej​
 github.com/maciej-nowak 

 maciej-nowak.medium.com 

 

 

 DOŚWIADCZENIE ZAWODOWE 

08/2022 – obecnie OLX Group Sp. Z o.o. – Senior Mobile Engineer | Mobile Chapter Lead (Spec. Exp.) 

05/2022 – 07/2022 Wizards Of The Coast Poland Sp. Z o.o. – Android Developer 

03/2020 – 05/2022 Fandom Poland Sp. z o.o. – Android Developer 

03/2017 – 02/2020 Neptis S.A. – Android Developer 

03/2014 – 04/2014 POLENG Sp. z o.o. – Tester oprogramowania 

 

 WYKSZTAŁCENIE 

02/2016 – 06/2017 Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu (Wydział Matematyki i Informatyki) 

Magister Inżynier Informatyk 

praca dyplomowa: Mierzenie i ocena produktywności zespołów deweloperskich (we 

współpracy z Pearson IOKI Sp. z o.o.) 

 

10/2012 – 02/2016 

 

Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu (Wydział Matematyki i Informatyki) 

Inżynier Informatyk (Algorytmika i inżynieria programowania) 

praca dyplomowa: Placetag – aplikacja wspierająca organizację i katalogowanie miejsc 

(Tworzenie i projektowanie aplikacji mobilnych na platformę Android) 

 

09/2008 – 06/2012 

 

Zespół Szkół im. Józefa Wybickiego w Ratajach (Technikum Informatyczne) 

Technik Informatyk 

 

 PROJEKTY 

08/2022 – obecnie OLX – Serwis ogłoszeń lokalnych, praca, dom, usługa 

03/2020 – 07/2022 D&D Beyond – Zestaw narzędzi cyfrowych dla graczy Dungeons & Dragons 

03/2020 – 05/2022 Fandom – Platforma społeczności fanów świata fantastyki i rozrywki 

07/2018 – 02/2020 Flotis Manager – Monitoring GPS pojazdów, floty 



09/2018 - 10/2019 Android Code – Blog o programowaniu na platformę Android (androidcode.pl) 

03/2017 – 02/2020 Yanosik – Nawigacja, antyradar, asystent drogowy online oraz wideorejestrator 

10/2015 – 07/2016 Songbook – Aplikacja mobilna interaktywnego śpiewnika dla kapel muzycznych 

10/2014 – 02/2016 Placetag – Platforma organizacji własnych miejsc 

04/2014 – 12/2014 Knoocker – Interaktywna ściana do gier z systemem pozycjonowania dźwięku 

11/2013 – 04/2014 ThirdEar – Urządzenie pomagające niewidomym unikać przeszkody (Imagine Cup) 

 

 UMIEJĘTNOŚCI 

Mobile Kotlin, Kotlin Multiplatform, Android Jetpack, Compose, MVVM, Firebase, Android Studio 

Biblioteki  Coroutines, Retrofit, Apollo GraphQL, Glide, Koin, Hilt, SQLite, JUnit, Espresso, Mockk 

Narzędzia i systemy Git, Atlassian, MacOS, GNU/Linux, Windows  

Inne technologie Java, C++, Python, HTML, CSS 

Software development Wzorce projektowe, Czysty Kod, Testowanie, Agile, Budowanie procesów i zespołów, UX 

Języki Angielski (B2), Polski (ojczysty) 

 

 ZAINTERESOWANIA 
sport, podróże, kino, gry planszowe, gry komputerowe, zdrowy styl życia, gotowanie, ekonomia​
 
​
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbędnych do realizacji procesu rekrutacji (zgodnie z ustawą z dnia 10 
maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000) oraz zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego 
przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO)). 


